SPLELEERFINDER

BESCHRFTIGUNG GIGEN DI
[ ANGEWEILE




Isi dir l1angdweiligd ?

Vielleicht hast du ja Lust, etwas G[G[N DI[ I._ANG[WHI_[ zu tun.

Dann habe ich vielleicht eine |dee fir dich.

Such dir einen der Spielpliane aus und ge‘Sfaxt@ en SPIQ‘X, darau.s.\

Es kann ein Wissens-, Unterhaltungs-, Lern-, oder Bewegungsspiel werden. Vielleicht auch
eine Mischung aus allem.

Fiir ein Wissensspiel benstigst du noch zusétzliche Karten. Die habe ich auch schon fiir
dich vorbereitet. Du solltest sie auf dem Spielfeld vielleicht mit einem Fragezeichen
markieren.

Du kannst auch einfach Rechenaufgaben auf die einzelnen Felder

schreiben.

Die Bewegungsaufgaben kannst du auf Kartchen oder direkt auf das Spielfeld schreiben.
(z.B. mache 10 Kniebeugen, dreh dich dreimal im Kreis...)

Fir ein Unterhaltungsspiel kannst du dir besondere Aufgaben ausdenken.
(z.B. einmal aussetzen, nochmal wiirfeln, gehe finf Felder vor...)

Vielleicht magst du noch deine Regeln aufschreiben oder eine

Spielanleitung.

Uberlege dir, ob du einen wurfel bené’dgs’c und was du als SPICH iguren nutzen

magst.

Ich wiinsche dir V, el Fr eude mit dem Spiel und wiirde mich

freuen, wenn du es nach unserer Auszeit mit in die Schule bringst und vorstellst.

Du kannst auch eigene Spielpline entwerfen und weitere Spiele

erfinden. Vielleicht wirst du ja ein richtiger Spieleerfinder.

Liebe Griifle
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